
 

 

 

 

 

 

KEPUTUSAN 

KEPALA BALAI PENGEMBANGAN TALENTA INDONESIA 

PUSAT PRESTASI NASIONAL 

SEKRETARIAT JENDERAL  

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI 

NOMOR  1402/J7.1/PN.00/2024 

TENTANG 

PENETAPAN PEMENANG 

PAGELARAN MAHASISWA NASIONAL BIDANG TEKNOLOGI INFORMASI DAN 

KOMUNIKASI (GEMASTIK) 

 TAHUN 2024 

 

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA 

 

KEPALA BALAI PENGEMBANGAN TALENTA INDONESIA, 

 

Menimbang : a. bahwa dalam rangka meningkatkan prestasi, 

mendukung, mengembangkan kreativitas, inovasi, 

kemampuan akademik dan non akademik mahasiswa di 

bidang teknologi informasi dan komunikasi dan 

meningkatkan mutu pendidikan tinggi, diselenggarakan 

Pagelaran Mahasiswa Nasional Bidang Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (Gemastik) Tahun 2024; 

b. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana 

dimaksud dalam huruf a perlu ditetapkan Keputusan 

Kepala Balai Pengembangan Talenta Indonesia tentang 

Penetapan Pemenang Pagelaran Mahasiswa Nasional 

Bidang Teknologi Informasi Dan Komunikasi (Gemastik) 

Tahun 2024. 

Mengingat : 1. Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia 

Tahun 1945; 

2. Undang Undang Nomor 9 Tahun 2018 tentang 

Penerimaan Negara Bukan Pajak; 

3. Undang-Undang Negara Republik Indonesia Nomor 20 

Tahun 2003 tentang                                   Sistem Pendidikan Nasional; 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, 

RISET, DAN TEKNOLOGI 

BALAI PENGEMBANGAN TALENTA INDONESIA 
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4. Peraturan Presiden Nomor 68 Tahun 2008 tentang 

Kementerian Negara; 

5. Peraturan Presiden Nomor 82 Tahun 2019 tentang 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan; 

6. Peraturan Pemerintah Nomor 48 Tahun 2008 tentang 

Pendanaan   Pendidikan; 

7. Peraturan Pemerintah Nomor 66 Tahun 2010 tentang 

Perubahan Atas Peraturan Pemerintah Nomor 17 Tahun 

2010 Tentang Pengelolaan dan Penyelenggaraan 

Pendidikan; 

8. Peraturan Presiden Nomor 18 Tahun 2020 Tentang 

Rencana Pembangunan Jangka Menengah Nasional 

Tahun 2020 - 2024; 

9. Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik 

Indonesia No. 34 tahun 2006 tentang Pembinaan 

Prestasi Peserta Didik yang Memiliki Potensi Kecerdasan 

dan/atau Bakat Istimewa; 

10.Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik 

Indonesia Nomor 39 Tahun 2008 tentang Pembinaan 

Kesiswaan; 

11. Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan 

Teknologi Nomor 27 Tahun 2021 tentang Organisasi dan 

Tata Kerja Balai Pengembangan Talenta Indonesia; 

12. Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan 

Teknologi Nomor 28 Tahun 2021 tentang Organisasi dan 

Tata Kerja Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 

dan Teknologi; 

13. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 

45 Tahun 2019 tentang Organisasi dan Tata Kerja 

Kementerian Pendidikan dan Rencana Strategis UPT 

BPTI - Pusat Prestasi Nasional 7 Kebudayaan jo. 

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 

9 Tahun 2020 tentang Perubahan atas Permendikbud 

Nomor 45 Tahun 2019 tentang Organisasi dan Tata 

Kerja Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan; 

14. Permendikbud Nomor 46 Tahun 2019 tentang Rincian 

Tugas Unit sebagaimana telah diubah dengan 

Permendikbud Nomor 17 Tahun 2020 tentang 

Perubahan Atas Permendikbud Nomor 46 Tahun 2019 

tentang Rincian Tugas Unit Kerja di Lingkungan 

Kemendikbud; 

15. Peraturan Menteri Pendayagunaan Aparatur Negara dan 

Reformasi Birokrasi Nomor 1 Tahun 2020 Tentang 

Pedoman Analisis Jabatan dan Analisis Beban Kerja; 

16. Peraturan Menteri Keuangan Nomor 49 Tahun 2023 

tentang Standar Biaya Masukan Tahun Anggaran 2024; 



 
 

Memperhatikan : Berita Acara Hasil Penilaian Pagelaran Mahasiswa Nasional 
Bidang Teknologi Informasi Dan Komunikasi (Gemastik) 
Tahun 2024 

MEMUTUSKAN: 

 

Menetapkan : KEPUTUSAN KEPALA BALAI PENGEMBANGAN TALENTA 

INDONESIA TENTANG PENETAPAN PEMENANG PAGELARAN 

MAHASISWA NASIONAL BIDANG TEKNOLOGI INFORMASI 

DAN KOMUNIKASI (GEMASTIK) TAHUN 2024 

Kesatu : Menentukan hasil penilaian dengan urutan pemenang seperti 

yang tersebut dalam lampiran keputusan ini. 

Kedua : Kepada pemenang sebagaimana dimaksud pada diktum 

Kesatu diberi penghargaan dalam bentuk sertifikat dan 

penghargaan dalam bentuk lainnya. 

Ketiga  Keputusan ini berlaku pada tanggal ditetapkan. 

 

 

Ditetapkan di Jakarta 

pada tanggal  25 September 2024 

PLT. KEPALA, 

 

 

 

MARIA VERONICA IRENE HERDJIONO 

 



LAMPIRAN 

KEPUTUSAN 

KEPALA BALAI PENGEMBANGAN 

TALENTA INDONESIA 

PUSAT PRESTASI NASIONAL 

SEKRETARIAT JENDERAL  

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, 

KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI 

NOMOR  1402/J7.1/PN.00/2024 

TANGGAL   25 September 2024 

PENETAPAN PEMENANG PAGELARAN 

MAHASISWA NASIONAL BIDANG 

TEKNOLOGI INFORMASI DAN 

KOMUNIKASI (GEMASTIK) TAHUN 2024 

 

DAFTAR PEMENANG PAGELARAN MAHASISWA NASIONAL BIDANG TEKNOLOGI 

INFORMASI DAN KOMUNIKASI (GEMASTIK) TAHUN 2024 

 

A. Divisi Pemrograman 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1.  Juara 1 sqrt(9)GAG Universitas Indonesia 

2.  Juara 2 Steven x Steven Universitas Indonesia 

3.  Juara 3 GMAC Universitas Gadjah Mada 

4.  Juara Harapan microsoft competitor Universitas Bina Nusantara 

5.  Tim Terbaik Regional 2 Habis Ini Pensi (cius) Universitas Tanjungpura 

6.  Tim Terbaik Regional 3 Tim Run Error Universitas Hasanuddin 

 

B. Divisi Keamanan Siber 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1.  Juara 1 PETIR - FlagGPT Universitas Bina Nusantara 

2.  Juara 2 kessoku no owari Institut Teknologi Bandung 

3.  Juara 3 AcRtf Universitas Brawijaya 

4.  
Juara Harapan 

HCS - kos0ng Fans 

Club 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

5.  
Best Attacker 

Mas Jossie tolong maju 

untuk ambil sembako Universitas Gunadarma 

6.  Best Defender Sembarang Wes Politeknik Negeri Malang 

 

 

 



C. Divisi Penambangan Data 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1 Juara 1 Three Outliers Universitas Indonesia 

2 Juara 2 Three Layers Universitas Indonesia 

3 Juara 3 Barudak Bojongsoang Universitas Telkom 

4 Juara Harapan Gemestik Kubik Universitas Indonesia 

 

D. Divisi Desain Pengalaman Pengguna 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1.  
Juara 1 Timses AITIES 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

2.  Juara 2 BCC The Explorer Universitas Brawijaya 

3.  
Juara 3 PIXEL 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

4.  Juara Harapan JINAKi Universitas Indonesia 

5.  
Best Paper Timses AITIES 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

 

E. Divisi Animasi 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1 Juara 1 K! Production Universitas Sebelas Maret 

2 Juara 2 Colors Universitas Bina Nusantara 

3 
Juara 3 Fear Of Missing Out 

Institut Seni Indonesia 

Surakarta 

4 Juara Harapan Spontan Uhuy Universitas Gadjah Mada 

 

F. Divisi Kota Cerdas 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1 
Juara 1 Go Gangster 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

2 Juara 2 FansPakYB Institut Teknologi Bandung 

3 
Juara 3 Frequency Freaks 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

4 Juara Harapan 3JAVIER Universitas Telkom 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



G. Divisi Karya Tulis Ilimiah TIK 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1 
Juara 1 WeCan 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

2 Juara 2 BrainBytes Universitas Indonesia 

3 Juara 3 Rubik Riset SC Universitas Gadjah Mada 

4 Juara Harapan Ambyarsador1 Universitas Negeri Semarang 

5 
Best Paper 

Fault-Tolerant TDMA 

Optimizers Universitas Gadjah Mada 

6 
The Most Inspiring 

Team Unsulbar_Andi Depu Universitas Sulawesi Barat 

 
 

H. Divisi Pengembangan Perangkat Lunak 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1 Juara 1 NaviGo Universitas Indonesia 

2 Juara 2 Wani Debug Universitas Telkom 

3 Juara 3 Carbonara Universitas Bina Nusantara 

4 Juara Harapan Tim Tembus Pagi Universitas Hasanuddin 

 

I. Divisi Piranti Cerdas, Sistem Benam & IoT 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1 
Juara 1 Memory Reboot 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

2 Juara 2 GAMAPALA Universitas Gadjah Mada 

3 Juara 3 Mulai aja dulu Universitas Gunadarma 

4 
Juara Harapan Sambel Telur 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

5 
Best Paper Memory Reboot 

Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember 

 

J. Divisi Pengembangan Aplikasi Permainan 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1 Juara 1 Catalyst Institut Teknologi Bandung 

2 Juara 2 The HOOP Universitas Telkom 

3 Juara 3 Go Go Gemastik Universitas Indonesia 

4 Juara Harapan 2EZ4RAION Universitas Brawijaya 

 

 

 

 

 



K. Divisi Pengembangan Bisnis TIK 

NO Peraihan Nama Tim Asal Perguruan Tinggi 

1 Juara 1 GasinAja Universitas Indonesia 

2 Juara 2 Ilmu Padi Universitas Indonesia 

3 Juara 3 Nama Tim Apa Universitas Brawijaya 

4 
Juara Harapan TechGals 

Universitas Internasional 

Semen Indonesia 

 

 

JUARA UMUM GEMASTIK 2024 

Universitas Indonesia 

 

Ditetapkan di Jakarta 

pada tanggal 25 September 2024 

PLT. KEPALA, 

 

 

MARIA VERONICA IRENE HERDJIONO 


